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خلاصه

وري و اثرات مثبت آن در آهاي فنها و قابلیتوجود توانمنديبا :مقدمه

با آموزان  دانش آموزش يهسفانه حوزاکمیت و کیفیت یاددهی و یادگیري، مت

، به دور از تحولات رخ داده قرار گرفته است و نیازمند آموزشی ویژهنیازهاي 

هايبازيتاثیربررسیحاضرپژوهشهدف .باشدتوجه جدي در این زمینه می

آموزان پایه سوم ابتداییدانشریاضیمفاهیمیادگیريبرآموزشیايرایانه

  .در درس ریاضی بوداوتیسمطیفداراي اختلال

ها آزمودنی .شدانجام 1391- 92سالدربالینیکارآزماییایندر : کارروش

باشند که اوتیسم در شهر تهران میطیفاختلالدارايآموزاننفر از دانش  30

قبل از شروع مطالعه، . تقسیم شدند شاهدو  ونبه طور تصادفی در دو گروه آزم

گروهسپس در .ساخته یادگیري ارزیابی شدندتمام آزمودنی ها با آزمون محقق

جمع، تفریق، ضرب و (در مفاهیم مورد نظرراخودمعلم درسابتدا،ونآزم

به عنوانايرایانهبازيازودادهیاراآموزاندانشبهکاملطوربه) تقسیم

تحلیل(استنباطی وتوصیفیآماراز.شداستفادهآموزشمفهومبرايمکملی

  .شداستفادهها دادهتحلیلمنظوربه)کواریانس

آموزشازپسکهدادنشانتحلیل کواریانساستفادهبانتایجتحلیل: هایافته

شده ایجادشاهدگروهبادر مقایسهآزمونیادگیري گروهدرداريمعنیتفاوت

  ).≤001/0P(است 

آموزشی به عنوان ايرایانهاستفاده از بازيرسد که به نظر می:گیرينتیجه

داراي آموزاندانشیادگیريباعث افزایشریاضیدرس مکمل آموزش در

شود که در آموزش مفاهیم ریاضی شود لذا پیشنهاد می اختلال طیف اوتیسم می

 ياي در کنار شیوههاي رایانهخصوص بازيه هاي نوین آموزشی بوريآاز فن

  .سنتی استفاده شود

  یادگیري ،ايانهآموزش، اختلال طیف اوتیسم، بازي رای:هاي کلیديواژه

  

  

  

  

  

  :نوشتپی

دریافتمالیکمکنهاد خاصیهیچو از ازشدهانجامعلامه طباطبائیدانشگاهشناسی و علوم تربیتیروان يپژوهشی دانشکدهي کمیتهتاییدازپسمطالعهاین

پرورشوآموزشخصوص مدیریته کنندگان ب یاريوکنندگان شرکتتماماز. استنداشتهارتباطینویسندگانمنافعباچنین نتایج این مطالعهنشده  و هم

.گرددمیقدردانینمودند،یاريراماپژوهشایندرکهآموزانی دانشتمامیچنینهمپیک هنر اوتیسم و يتهران، همکاران عزیز در مدرسهشهراستثنایی
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مقدمه

هاي فناوري و اثرات مثبت آن در کمیت ها و قابلیتوجود توانمنديبا 

آموزان با  دانش آموزش يهسفانه حوزاو کیفیت یاددهی و یادگیري، مت

نیازهاي آموزشی ویژه
1

گرفته است و ، به دور از تحولات رخ داده قرار 

کمکی مبتنی بر هاي آوريفن .باشدنیازمند توجه جدي در این زمینه می

آموز داراي  توانایی دانشاي هاي آموزشی رایانه بازيبه خصوصرایانه

و این خود ) 1(دهد  نیاز ویژه را در استقلال در انجام تکالیف افزایش می

ي اختلال طیف آموزان دارانفس دانش باعث یادگیري و تقویت عزت 

چونهمهایی ویژگیبااي هاي آموزشی رایانه بازي. شود اوتیسم می

هاي ویژگیونیازهاباآموزشو تطبیقآموزشکردنانفرادي

هاي و مهارتدانشگیري شکلدررامهمینقشتواند مییادگیرندگان

هاي برنامه). 2(کنند آموزان داراي اختلال طیف اوتیسم ایفادانش

توانند در یادگیرنده جهت ایجاد انگیزه،  اي میآموزشی رایانه کمک

عنوان پاداش و تقویت بیرونی، افزایش عملکرد و تعامل  تقویت توجه، به

ي تعامل اجتماعی بین درمانگر و افراد اوتیسم، اجتماعی و به عنوان واسطه

خش گذاري در ب سرمایه). 3(ي تقلید و یادگیري موثر باشند در توسعه

آموزان با نیازهاي آموزشی ي سیاست و مشارکت دانشآوري، توسعهفن

آموزان در تجارب نظیري را براي شرکت تمام دانش هاي بیویژه، فرصت

گر  آوري، تعدیلفن). 4(دار در هر مکانی دربرداشته است یادگیري معنی

یک نوع  توانند آن را به عنوانبزرگی است زیرا بسیاري از افراد ناتوان می

ها در برابر دیگر گزین شناختی در غلبه یا جبران تفاوتي جايوسیله

  ).5(یادگیرندگان به کار برند 

هاي ها، بازي هاي دیجیتال انواع مختلفی دارند که در بین آنرسانه

اي رایانه
2

امروزه).  6(اند ها شناخته شدهترین آنبه عنوان تعاملی 

وقوعبهو ارتباطاتاطلاعاتآوريفنيزمینهدرکههایی پیشرفت

باآموزاندانشبهیادگیريوبهبود آموزشبههمهازپیشاست،پیوسته

اوتیسمطیفاختلالاتدارايآموزان دانشآموزشی و به ویژهنیازهاي
3

اختلالاتازایی دامنهاوتیسمطیفاختلالاتاصطلاح. استانجامیده

نشانگاناوتیسم،اختصاصیتشخیصشاملکهاسترشدي- عصبی

مشخصدیگرايگونهبهکهاسترشدفراگیراختلالاتوآسپرگر

-عصبیاختلالاتمجموعه5جزواوتیسمطیفاختلالات).7(اند نشده

اجتماعی،هايمهارتوتعاملاتدراولیهنقایصشاملکهاسترشدي

اینعلاوهبه). 8(باشد میرفتارقالبیالگوهايومحدودعلایقها،ارتباط

در طی چند رفتارهايذهنی،هايناتوانیمثل دیگريمشکلاتبااختلال

اي و دیجیتال ارایه هایی که به صورت  رایانهسال اخیر، گرایش به بازي

                                                
1Special Educational Needs 
2Computer Game
3Autism Spectrum Disorder

اي، هاي رایانهیادگیري از طریق بازي. می شود در حال ظهور است

ر یادگیري به همراه ها در امآموزان را نسبت به سایر روشرضایت دانش

آموزان اي آموزشی، دانشهاي رایانهاز طریق استفاده از بازي. آوردمی

ها به کار گیرند و از تجارب یادگیري توانند دانش خود را در بازيمی

دهی به رفتار خویش در کسب شده در دنیاي مجازي در جهت شکل

روش آموزشی در کارگیري این اهمیت به). 10(گیري نمایند آینده بهره

اي است که در برخی از کشورهاي فرایند آموزش و یادگیري تا اندازه

ي دانشگاهی را به خود اختصاص چون مالزي، عنوان یک رشتهجهان هم

ي استفاده هاي اندکی که در زمینهچنین با توجه به پژوهشهم. داده است

وزش به در آم اي هاي رایانه خصوص بازيه هاي نوین ب آورياز فن

آموزان داراي اختلال طیف اوتیسم انجام شده است، این پژوهش دانش

آموزان داشته باشد و به سزایی را در آموزش به این دانشتواند تاثیر بهمی

ي پژوهشی، توسط سایر پژوهشگرانی که قصد انجام عنوان یک پیشینه

ان آموزآوري رایانه در آموزش دانشي کاربرد فنپژوهش در زمینه

.دارند، مورد استفاده قرار گیرداوتیسمطیفداراي اختلال

بهدرکلاسهااز بازياستفادهبرايمثبتیهايیافتهاخیر،هايپژوهش

ولایتی، زارعی زوارکی و امیر تیموري پژوهشی ).11(استدادهدست

ي انگیزهویادداريیادگیري،برآموزشیايرایانهبازيتحت عنوان تاثیر

نتایج. ذهنی انجام دادندتوانکمدخترآموزاندانشتحصیلیپیشرفت

درریاضیآموزشیايرایانهبازيکهدادنشانپژوهشاینازحاصل

- دانشتحصیلیپیشرفتيانگیزهویادگیريباعث افزایشجمع،مفهوم

پژوهشیاخواست، ).12(شود میریاضیدرسدرذهنیتوانکمآموزان

مفاهیمازبرخییادگیريمیزانبرآموزشیهايبازيتاثیرعنوانتحت

نتایج . انجام دادپذیرآموزشذهنیتوانکمپسرآموزاندانشدرریاضی

کلدرشاهدوآزمونگروهدونمراتمیانگینتفاوتنشان داد که

میانگینافزایشباعثمداخله،اینچنینهم. بوددارمعنیریاضی،مفاهیم

شاهدگروهبهنسبتریاضیمفاهیمازیکهردرآزمونگروهنمرات

بهبودبرايیادیارايرایانهبازيازپرشکوهیباغبانی). 13(شد

او. استکردهاستفادهشدیدهوشیناتوانیداراياشخاصدرفراشناخت

درویژههايتواناییآموزشدرموفقیترایانه،کمکبهآموزشدر

رسیدهداريمعنیومثبتنتایجبهوکردهبررسیراکلیشناختیفرآیند

اجتماعی-عاطفیرشدویادگیريدربازيتاثیرمحمدي ).14(است 

نشاننتایج. دبستانی را مورد بررسی قرار دادذهنیتوانکمآموزاندانش

- معنیيرابطهذهنیيماندهعقبکودکانو یادگیريبازيبینکهداد

اجتماعی کودکانعاطفیموجب افزایش رشدبازيوداردداري وجود

هايبازيتاثیربررسیعنوانباپژوهشی ).15(شود میذهنیتوانکم

ساله مرکز 6تا  4کودکانظریف درحرکتیهايبر مهارتآموزشی
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نتایج. گرفتانجام 1377سالدرفرهبدتوسطآمنهشیرخوارگاهحمایتی

دست،وچشمهماهنگیدرداريمعنیتفاوت گروهدوبیندادنشان

سمت چپ و دستیهايمهارتعملسرعتودو دستهماهنگی

گروهنفعبهداريمعنیاینوداردوجودکودکانازگروهدودرراست

  ).16(آزمون بود

- دانشریاضیپیشرفتبرايايرایانههايبازيعنوانتحتپژوهشی

کیمتوسطمختلفآموزان
1

چانگو
2

ایننتایج. استپذیرفتهانجام 

کنندمیصحبتانگلیسیزبانبهکهآموزانیدانشکهدادنشانپژوهش

- دانشبامقایسهدربودند،کردهاستفادهریاضیايرایانههايبازيازو

درسدررابهتريعملکردبودند،نکردهاستفادهبازيازکهآموزانی

رایز ).17(. داشتندریاضی
3

تحتراموردييمطالعههمکاران یکو 

دراي چندرسانهتمرینبرمبتنیآوري اطلاعاتفنازاستفادهعنوان

مقطعدرذهنیتوانو کممغزيفلجآموزاندانشبهریاضیاتتدریس

تمرینبرايدفترجايبهاي چندرسانهازاستفاده .دادندانجامابتدایی

درریاضیدرسبه یادگیريترمثبتنگرشبهمنجرریاضی،مسایل

چنین هم. بودکردهاستفادهايچندرسانهازکهشدآموزيدانش

اینتمرین،وحلايچندرسانهطریقازکهکردندمشاهدهپژوهشگران

آسانیبهوشدمندترتلاشمندتر وعلاقهآموز، خودمختارتر،دانش

بهادامهبرايرابیشتريو اشتیاقبگیردیادراریاضیمفاهیمتوانست

از همین رو پژوهش حاضر به دنبال آن است  ).18(داد نشانخودازکار،

- دانشریاضیمفاهیمیادگیريبرآموزشیايرایانههايبازيتاثیرکه 

را مورد بررسی قرار  در درس ریاضیاوتیسمطیفآموزان داراي اختلال

  .دهد

  کارروش

باآزمونپس-آزمونپیشطرحاي بامداخلهپژوهشایناجرايروش

آموزان ي آماري این پژوهش را تمام دانشجامعه .باشدشاهد میگروه

ي سوم ابتدایی داراي اختلال طیف اوتیسم در شهر تهران تشکیل پسر پایه

این. مشغول به تحصیل بودند 1391-92دهد که در سال تحصیلی می

- روانوتربیتیعلوميدانشکدهپژوهشیيکمیتهاز تاییدپسمطالعه

اخلاقرعایتمنظوربه .استشدهانجامعلامه طباطبائیشناسی دانشگاه

شرکت،بودنداوطلبانهصریحضمن اعلامها آزمودنیحقوقوپژوهش

خاطر نشانکتبیصورتبههمو) اجراازقبل(شفاهی صورتبههم

منظورها، فقط بهنامهپرسشایندردرخواستیاطلاعاتکهگردید

آزمون یادگیري ازآموزان،دانشیادگیريبراي .استپژوهشیاهداف

سئوال به صورت کوتاه  20این آزمون داري . شداستفادهساختهمحقق

                                                
1Kim
2Chang
3Reis

استفادهبایادگیري،آزمونروایی. اي بودپاسخ، جاي خالی و چهارگزینه

پژوهشایندرآزمون یادگیريپایایی. گردیدبررسیمحتواییرواییاز

ي اجراي پژوهش شیوه  .گردیدمحاسبه86/0بازآزمایی روشاستفادهبا

ي ابتدایی پیک هنر شهر تهران به این گونه بود که ابتدا از مدرسه

آموزان پسر به نفر از دانش  30) مخصوص اختلالات طیف اوتیسم(

نفر در 15گیري در دسترس انتخاب شده و به طور تصادفی ي نمونهشیوه

آزمون سپس پیش.نفر در گروه شاهد جاي داده شدند 15گروه آزمون و 

. شداجراتوسط پژوهشگرشاهدوآزمونگروهدوهردریادگیري

براي پژوهشگرتوسطانفراديصورتبهبایدآزموندوسئوالات این

توسطهاآنانتخابیهايپاسخو  خواندهآموزاندانشتکتک

اصلیکاربعد،يمرحلهدر. شدمینوشتهیاوزدهعلامتپژوهشگر

وبودکلاسمعلميعهدهبهشاهد،وگروه آزموندوهردرتدریس

آزمونگروهدراي آموزشیرایانهبازيازاستفادهيزمینهدرپژوهشگر

عهدهبراصلی رانقشتدریس،نوعاینبرايلازمکارهايوسازسایرو

مفاهیم جمع، تفریق، (را خوددرسمعلمابتداکهصورتاینبه. داشت

درسپس. دادمیارایهآموزاندانشبهکاملطوربه) ضرب و تقسیم

دادهآموزشمفهومبرايتمرینیعنواناي بهرایانهبازيازآزمون،گروه

صورتبههاتمرینگروه شاهددرکهحالیدر. گردید میاستفادهشده

یادگیري توسطآزمونپسي بعدي،مرحلهدر. شدمیانجاممرسوم

- مرحلهدرپژوهشگر. انجام شدآموزاندانشتکتکرويبرپژوهشگر

برايتوصیفیآمارازپژوهشایندر. پرداختهادادهتحلیلبهي آخر

ومعیارانحرافنظیرپراکندگیومرکزيهاي گرایششاخصي محاسبه

  .شداستفاده)کواریانستحلیل(استنباطی از آمارومیانگین

  نتایج

از والدین داراي مدرك %) 30(نفر  9بر اساس نتایج این پژوهش، 

کارشناسی %) 20(نفر  6کارشناسی و %) 50(نفر  15تحصیلی کاردانی، 

 17میلیون،  1ي با درآمدي کمتر از از خانواده%) 3/3(نفر  1. ارشد بودند

میلیون درآمد  2میلیون تا  5/1%) 40(فر ن 12میلیون،  5/1تا  1%) 7/56(نفر 

 9سال،  10%) 30(نفر  9سال،  9آموزان از دانش%) 3/13(نفر  4. داشتند

سال  13%) 3/3(نفر  1سال و  12%) 3/23(نفر  7سال،  11%) 30(نفر 

 1هاي شاهد و آزمون در جدول هاي توصیفی در گروهشاخص. داشتند

آزمون، آزمون نسبت به پیشا، در پسهبا توجه به داده. ارایه شده است

  .اي وجود داردتفاوت قابل ملاحظه

  

- آزمون در دانشآزمون و پسهاي توصیفی پیشداده-1جدول

آموزان طیف اختلال اوتیسم

  پس آزمون  پیش  آزمون  گروه

  معیارانحراف   میانگین  معیارانحراف   میانگین  
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  66/1  08/16  81/3  16/13  ونآزم

  85/2  03/12  42/3  08/13  شاهد

  

هاي گروهدریادگیريمعیارانحرافومیانگین1جدولاطلاعات

میانگین. دهد مینشانآزمونآزمون و پسپیشدرشاهد راوآزمون

چندانیتفاوتآزمونپسوآزموندر پیششاهدوآزمونهايگروه

شودمیبارز مشاهدهتفاوتگروهدوآزمونپسنمراتمیاناماندارند

  .استآزمونگروهنفعبهتفاوتاینکه

- تکتحلیل کواریانس  تجزیه واز ي پژوهشی هفرضی آزمونبراي 

ها  در تحلیل کواریانس رعایت برخی از مفروضه. استفاده شدمتغیري 

الزامی ) خطا هاي یانسهمگنی وار و مانند همگنی شیب خط رگرسیون(

و  ه شدها پرداخت در این پژوهش نیز ابتدا به بررسی این مفروضه. است

همگنی شیب خط رگرسیون (ها  جایی که این مفروضهسپس از آن

)11=sig ،26/2=F ( خطا  هاي یانسوارو همگنی)73/0=sig ،43/0=F( 

ي میانگین نمرات یسهمقا، از تحلیل کواریانس به منظور برقرار بودند

ي آزمون و شاهد استفاده شد که نتایج آن در جدول ها گروهادگیري در ی

  .ذیل ارایه شده است

  

نتایج تحلیل کواریانس تاثیر استفاده از بازي هاي رایانه اي -2جدول

آموزشی بر یادگیري مفاهیم ریاضی دانش آموزان اوتیسم

مجموع   منبع

  مجذورات

درجه 

  آزادي

میانگین 

  مجذورات

F  داريمعنی  

  001/0  638/75  22/73  1  22/73  پیش آزمون

  001/0  703/86  30/82  1  30/82  گروه

      953/0  27  385/25  خطا

  

بود  703/86محاسبه شده براي عامل گروه Fمقدار  2با توجه به جدول 

به این معنا که پس از ثابت نگه داشتن اثر ). >001/0P(دار است که معنی

آزمون یادگیري، بین میانگین گروه آزمون در عامل بهبود نمرات پیش

چنین هم. داري وجود داردآزمون تفاوت معنیآزمون و شاهد در پس

و گروه  03/16آزمون ها، میانگین گروه آزمون در پسباتوجه به میانگین

آزمون درس ریاضی اعضاي گروه آزمون در پس. بود 83/12شاهد 

نابراین تاثیر استفاده از ب. نمرات بالاتري از گروه شاهد کسب کرده است

آموزان اي آموزشی بر یادگیري مفاهیم ریاضی دانشهاي رایانهبازي

  .گیردداراي اختلال طیف اوتیسم مورد تایید قرار می

  بحث

تواند روش موثري براي سرگرمی و افزایش  ویدئویی میهاي بازي

و  اساس مطالعات مازوركبر. مهارت و هماهنگی حرکتی در افراد باشد

ونستروپ
1

افراد داراي اختلال طیف اوتیسم بیشتر وقت خود را صرف  

                                                
1Mazurek and Wenstrup

ها در هر  آن). 19%) (62(کنند هاي ویدئویی می تماشاي تلویزیون و بازي

هاي ویدئویی و  ساعت وقت خود را صرف بازي 4روز بیشتر از 

طور  به . کنند هایی که سطح بالاتري از پیچیدگی را دارند، می بازي

ساعت از  5/4ان داراي اختلال طیف اوتیسم در هرروز معمول کودک

البته این . کنند وقت خود را صرف تماشاي تلویزیون و بازي ویدئویی  می

هاي ویدئویی را به دلایلی بیشتر ترجیح  دسته از افراد ممکن است بازي

بینی بودن، راحتی، سادگی و انگیزه و پیشرفت  بدهند از قبیل قابل پیش

توانند براي کمک به افراد  چنین میهاي ویدئویی هم بازي. تحصیلی

هاي ورزشی  داراي اختلال طیف اوتیسم در جهت درگیر شدن در فعالیت

  ).20(و یادگیري قوانین ورزشی، استفاده شود 

یادگیريبراي آموزش وموثرودارمعنیراهبرديآموزشی،هايبازي

کلیديعنصرراآموزشیهايبازيدارد کهوجودمتعدديمتون .هستند

یک رویکردآموزشیهايبازي. گیرندمینظردرآموزانانگیزش دانش

. هستندآموزشیهايدر محیطیادگیريوعلاقهارتقايبراينووابداعی

کند،میگیريتصمیمآموزدانشفعال،يکنندهیک مشارکتعنوانبه

هابازي).21(دهد یمتصمیماتش واکنش نشانبهوکندمیحلمسایل را

نقش،بازيمانندفعال یادگیريراهبردچندینزمانهمطوربهتوانندمی

کوچک،گروهیهايبحثیادگیري مشارکتی،هايفعالیتبحث،

پژوهش حاضرنتایج. آمیزنددرهمراکردنصحبتوو نوشتنخواندن

هاي بازيکمکباکهآموزانیدانشمیزان یادگیريکهدادنشان

بودآموزانیدانشازتريمطلوبسطحبودند دردیدهآموزشآموزشی،

این یافته با نتایج پژوهش هاي .بودنددیدهآموزشسنتیروشبهکه

و  ولایتی، ولایتی و همکاران، اخواست، محمدي، باغبانی، فرهبد، کیم

 وهمکارانوفرگوسن ونستروپ،ومازوركهمکاران، و  چانگ، رایز

  ).12-1،10،20(باشد سو میهمکاران همووتننی

- فن کهآن استازحاکیزمینهایندرشدهانجامهايپژوهش

هاي کمکی آوري
2

توانند  اي آموزشی می هاي رایانه به خصوص بازي 

آموزان با نیازهاي آموزشی ویژه و به خصوص براي آموزش به دانش

هاي  آورياین فن. شوند آموزان داراي اختلال اوتیسم، موثر واقعدانش

نفس، تقویت  توانند در یادگیرنده جهت ایجاد انگیزه، عزت  آموزشی می

عنوان پاداش و تقویت بیرونی، افزایش عملکرد و تعامل  توجه، به 

آموز با نیاز ویژه،  ي تعامل اجتماعی بین درمانگر و دانشاجتماعی، واسطه

ها، ناکامی و  يورآفناین ). 22(در درمان این دسته از افراد موثر باشند 

کاهش اوتیسماختلالدارايآموزان شکست تحصیلی را در دانش

آموز  آورند و توانایی دانش بینی را فراهم می دهند، ثبات و قابلیت پیش می

که اینبراي). 23(دهد  را در استقلال در انجام تکالیف افزایش می

                                                
2Assistive Technology
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وباشدداشتهیادگیريوددهیفرآیند یابرمثبتیتاثیرآموزشیهاي بازي

یک چهارچوبوشده طراحی مناسبیطور بهبایدنشودآسیبموجب

بودن روند طراحی سناریو و تولید  بر زمان. دربرگیردرامناسبآموزشی

آموزان داراي اختلال اي در درس ریاضی براي دانشبازي آموزشی رایانه

ي پژوهش به شهر تهران، به جاي تمام اوتیسم، محدود بودن جامعه

برچنین هم. ي این پژوهش بودها تیمحدودجملهازشهرهاي کشور 

، و پرورش استثنایی آموزش حاضر، سازمان  پژوهشيهایافتهاساس

کار  یترا در اولو بازيصورت به دروس  یدو تول یطراحشود  پیشنهاد می

- هم .فراهم سازد ینهزم ینلازم را در ا يو بسترها یطخود قرار دهد و شرا

سنتیيشیوهکناردرايرایانهبازيازاستفادهکهگفتتوان چنین می

با نیازهاي آموزشی ویژه به آموزان دانشيریادگیو  آموزشبرايفعلی

قرارمعلمانتوجهموردآموزان داراي اختلال اوتیسمخصوص دانش

مسئولانومربیانبهبنابراین.شونداستفادههمکناردردواینوگیرد

درنوینيشیوهاینازکهشودمیپیشنهاداستثناییپرورشوآموزش

بهبود یادگیري و براياختلال اوتیسمدارايکودکانبهآموزشجهت

شودمیپیشنهاد.گیرندبهرهآموزان دانشيو انگیزهنفس عزت افزایش

داراي اختلال آموزاندانشبرايآموزشیاصولطبقمناسبهايبازي

تاگیردقرارآموزاندانشومدارساختیاردروشودطیف اوتیسم تولید

ازشودمیپیشنهادطورهمین. شوندمندبهرههابازياینمزایايازبتوانند

وشوداستفادهابتداییمقاطعدروسسایردرآموزشیايرایانههايبازي

مقاطعايمدرسهدروستمامیدرآموزشیامکاناتوهاآوريفناز

    .گردداستفادهتحصیلی

  گیرينتیجه

درآموزشیهايبازيازاستفادهرسد،با توجه به نتایج به نظر می

آموزان مبتلا دانشاشتیاقوانگیزهافزایش میزانباآموزش مفاهیم درسی

- میآموزاندانشیادگیريمیزانارتقايبه اختلال طیف اوتیسم موجب

  .شود
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